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BORSE DI STUDIO 2025 | “DESIGN YOUR FUTURE - Il Tuo Futuro Inizia Qui”

1. OGGETTO

L'Istituto Pantheon Design & Technology promuove una selezione per 'assegnazione di 1 borsa
di studio a copertura totale della retta universitaria per l'intero triennio, valida per uno dei corsi
di laurea triennale:

* Design
» Digital Virtual Art
* Graphic Design

+ Game Design

L 'obiettivo & sostenere il talento creativo dei giovani e promuovere una riflessione sul ruolo della
creativita, del design e della tecnologia nella costruzione della societa del futuro.

2. DESTINATARI
La selezione ¢ rivolta agli studenti delle classi V.

3. BRIEF CREATIVO

Tema: “IMMAGINA LA SOCIETA DEL DOMANI”

Gli studenti sono invitati a sviluppare un progetto creativo che risponda a una delle seguenti
domande:

* Quali valori guideranno la societa del futuro?
+ Come il design e la creativita possono migliorare la vita quotidiana?

* In che modo la tecnologia pud favorire un mondo piu equo e sostenibile?

Requisiti del progetto:
+ Comunicare una visione chiara e personale del futuro.
» Utilizzare design, grafica, arte digitale o gamification per raccontare I'idea.

+ Essere originale, stimolante e coerente con il tema.

4. OUTPUT RICHIESTI
Gli studenti possono scegliere una delle seguenti tipologie di progetto:

1. lllustrazione Digitale o Multimediale

*  File dell’opera: JPEG/PNG (alta risoluzione, min. 300 DPI) o MP4
(video/animazioni, max 1 minuto).

*  Descrizione: testo di massimo 500 parole.

+  Storyboard o bozze preparatorie (facoltativo).
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2. Manifesto o Campagna Grafica
+  Elaborato grafico: JPEG/PNG o PDF (formato A3).
* Descrizione del concept: massimo 500 parole.

*  Mockup di applicazione (facoltativo).

3. Progetto di Design e Innovazione
+  Sketch o disegni tecnici: max 5 pagine in PDF.
+  Descrizione del progetto: massimo 500 parole.

+  Presentazione del concept: slide aggiuntive (facoltativo).

4. Concept di Videogioco

+  Documento descrittivo: max 5 pagine in PDF (idea narrativa, meccaniche di
gioco, target).

»  Sketch o concept art: personaggi/ambientazioni.

+  Storyboard o presentazione gameplay (facoltativo).

5. Presentazione Creativa
+  Slide della presentazione: PDF o PowerPoint (max 10 slide).

+  Testo introduttivo: massimo 500 parole.

5. MODALITA DI PARTECIPAZIONE
Per partecipare, gli studenti dovranno presentare il proprio progetto inviandolo via e-mail a

design@istitutopantheon.it, specificando:

Nome e Cognome, Istituto di provenienza, Numero di telefono.

6. CRITERI DI VALUTAZIONE
| progetti saranno valutati da una commissione di esperti sulla base dei seguenti criteri:

* Pensiero creativo: 40%.

+ Coerenza con il tema: 20%.

* Impatto comunicativo ed emozionale: 20%.
* Qualita visiva: 10%.

« Qualita tecnica: 10%.


mailto:design@istitutopantheon.it

n ISTITUTO
PANTHEON

7. TEMPISTICHE
* Apertura del bando: [12 Febbraio 2025].
* Chiusura candidature: [15 Marzo 2025].

* Annuncio vincitori: [30 Marzo 2025].

8. PREMI
Il vincitore ricevera una borsa di studio a copertura totale per uno dei corsi triennali offerti
dall’lstituto Pantheon.

9. CONTATTI
Per ulteriori informazioni:

+ Email: segreteria_amministrativa@istitutopantheon.it
* Telefono: 06 678 64 78
» Sito web: www.istitutopantheon.it

* Indirizzo: Clivo di Monte del Gallo, 48 - 00165 Roma

Roma, 11/02/2025

Il Presidente

UTO DJCULTURAP




